
 

Développeur informaƟque en VR, avec Unity, pour H’ability, depuis mai 2023. 
S’occupant du développement d’applicaƟons de rééducaƟon à parƟr de cahier des 

charges jusqu’aux test règlementaires et à la mise en producƟon. 

 

           
                    

  

          
             

   

   

      
                           

 

05/2020-07/2020 : Nabook, développeur fullstack d’une applicaƟon 
web interacƟve en React JS 
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Nightmare : Jeu de stratégie/exploraƟon, thème sérieux (en coopéraƟons avec 
des associaƟons), Unreal C++  

wARgame : Jeu de figurines en réalité augmentée Aruco, C# , Unity  

Le QuarƟer en Lumières : projet urbain sur maqueƩe, semaine de 
l'anthropocène à Villeurbanne, C# Unity  

El ChupaCabra : Démo de boxe VR, Uneal, Blueprint C++  

LifeTime : Jeu FPS plateforme puzzle, gesƟon de temps, C# , Unity  

Knock Knock : TPS jeu d'horreur en coop, C# Unity  

Learnerunner : réseau neuronal trié par algo généƟque, C# , Unity  

SSS : Jeu de combat mulƟjoueur, en temps réel, C# Unity  

QuestForCofee : Jeu d'énigmes labyrinthe, A*, C# Unity  

Dwarf-Simulator : Simulateur de Boids à états finis, C# , Unity  

MoteuRayTracer : moteur de ray tracing, C++, openGL 

   

S u i te  A b o b e :   
P remi ère  p ro  
Af ter  ef fec t  
 


